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Пояснительная записка 

Рабочая программа составлена  на основе:  

1. Федерального закона РФ «Об образовании в РФ» от 29.12.12. г. № 273-ФЗ 

2.  Федерального государственного образовательного стандарта основного общего 

образования (утвержден приказом Министерства образования и науки Российской 

Федерации от «17» декабря 2010 г. №1897), (в ред. приказов Министерства 

образования и науки РФ  от 29.12.2014 N 1644 и от 31.12.2015 г. № 1577); 

3. Примерной основной образовательной программы основного общего образования,  

одобренной решением федерального учебно-методического объединения по общему 

образованию  (протокол  от 8 апреля 2015 г. № 1/15),  

4. Основной образовательной программы основного общего образования МКОУ 

«Ярковская СОШ»; 

5. Положения МКОУ «Ярковская СОШ»  «О рабочей программе учебного предмета, 

учебного курса, курса внеурочной деятельности» программ дополнительного 

образования; 

6. Федерального перечня учебников, рекомендованных к использованию в 

образовательном учреждении, реализующих образовательные программы общего 

образования и имеющих государственную аккредитацию. 

7. Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 29 августа 2013 

г. № 1008 («Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»). 

8. «Концепция развития дополнительного образования детей» (распоряжение 

Правительства РФ от 04.09.2014 г. №1726-р); 

9. Письма Минобрнауки России от 18.11.2015 г. № 09-3242 «Методические 

рекомендации по проектированию дополнительных общеобразовательных 

общеразвивающих программ». 

Курс «Мир роботов» является компонентом учебного плана дополнительного 

образования. Дополнительная общеобразовательная программа технической 

направленности «Мир роботов» направлена на привлечение обучающихся к современным 

технологиям конструирования, 3D моделирования, программирования и использования 

роботизированных устройств. Программа ориентирована на  учащихся 11-12 лет.  

Зачисление в группу производится без специального отбора. В группе могут быть дети 

одного класса.  

Актуальность и педагогическая целесообразность программы обусловлена тем, что 

отечественные наука и техника нуждаются в специалистах, которые смогут поднять 

техническое оснащение различных видов производства на уровень, соответствующий 

современным мировым стандартам. 

Исследования ученых доказали, что только в детстве могут быть заложены основы 

творческой личности, сформирован особый склад ума – конструкторский, введение 

программы неизбежно изменит картину восприятия обучающимися технических 

дисциплин, переводя их из разряда умозрительных в разряд прикладных. 

Обучение обучающихся навыкам начального технического конструирования способствует 

развитию абстрактного мышления, осуществляя и насыщая творческий процесс в ходе 

предметной деятельности с деталями конструктора при конструировании робота и 

ознакомления с азами алгоритмизации при планировании поведения робота. В процессе 

конструирования и программирования дети получат дополнительное образование в 

области физики, механики, электроники и информатики.  

В последние годы одновременно с информатизацией общества лавинообразно 

расширяется применение микропроцессоров в качестве ключевых компонентов 

автономных устройств, взаимодействующих с окружающим миром без участия человека. 

Стремительно растущие коммуникационные возможности таких устройств, равно как и 

расширение информационных систем, позволяют говорить об изменении среды обитания 
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человека. Авторитетными группами международных экспертов область взаимосвязанных 

роботизированных систем признана приоритетной, несущей потенциал революционного 

технологического прорыва и требующей адекватной 3 реакции как в сфере науки, так и в 

сфере образования. В связи с активным внедрением новых технологий в жизнь общества 

постоянно увеличивается потребность в высококвалифицированных специалистах. В ряде 

техникумов, колледжей и ВУЗов присутствуют специальности, связанные с 

робототехникой, но в большинстве случаев не происходит предварительной ориентации 

школьников на возможность продолжения учебы в данном направлении. Многие 

абитуриенты стремятся попасть на специальности, связанные с информационными 

технологиями, не предполагая о всех возможностях этой области. Между тем, игры в 

роботы, конструирование и изобретательство присущи подавляющему большинству 

современных детей. Таким образом, появилась возможность и назрела необходимость в 

непрерывном образовании в сфере робототехники. 

Новизна программы заключается в понимании приоритетности практико- 

ориентированной работы, направленной на развитие навыков соревновательной 

робототехники у обучающихся, а также развития навыков командной работы при 

использовании специальных наборов  LegoMindstorms NXT 2.0. 

Образовательные конструкторы LEGO представляют собой новую, отвечающую 

требованиям современного ребенка "игрушку". Причем, в процессе игры и обучения 

ученики собирают своими руками устройства, представляющие собой предметы, 

механизмы из окружающего их мира. Таким образом, ребята знакомятся с техникой, 

открывают тайны механики, прививают соответствующие навыки, учатся работать, 

иными словами, получают основу для будущих знаний, развивают способность находить 

оптимальное решение, что несомненно пригодится им в течении всей будущей жизни. С 

каждым годом повышаются требования к современным инженерам, техническим 

специалистам и к обычным пользователям, в части их умений взаимодействовать с 

автоматизированными системами. Интенсивное внедрение искусственных помощников в 

нашу повседневную жизнь требует, чтобы пользователи обладали современными 

знаниями в области управления роботами. В начальной школе не готовят инженеров, 

технологов и других специалистов, соответственно робототехника в начальной школе это 

достаточно условная дисциплина, которая может базироваться на использовании 

элементов техники или робототехники, но имеющая в своей основе деятельность, 

развивающую общеучебные навыки и умения. Использование Лего-конструкторов во 

внеурочной деятельности повышает мотивацию учащихся к обучению, т.к. при этом 

требуются знания практически из всех учебных дисциплин от искусств и истории до 

математики и естественных наук. Межпредметные занятия опираются на естественный 

интерес к разработке и постройке различных механизмов. Одновременно занятия ЛЕГО 

как нельзя лучше подходят для изучения основ алгоритмизации и программирования, а 

именно для первоначального знакомства с этим непростым разделом информатики 

вследствие адаптированной для детей среды программирования. 

Занятия по данным наборам главным образом направлены на развитие изобразительных, 

словесных, конструкторских способностей. Все эти направления тесно связаны, и один 

вид творчества не исключает развитие другого, а вносит разнообразие в творческую 

деятельность. Каждый ребенок, участвующий в работе по выполнению предложенного 

задания, высказывает свое отношение к выполненной работе, рассказывает о ходе 

выполнения задания, о назначении выполненного проекта.   

Практическая значимость программы состоит в формировании у обучающихся навыков 

самостоятельного технического творчества. Простота в построении модели в сочетании с 

большими возможностями конструктора и используемым программным обеспечением 

позволяют в конце занятия увидеть сделанную своими руками модель, которая выполняет 

поставленную педагогом или самим обучающимся задачу. 

Отличительной особенностью программы является предоставление детям права 
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выбирать самостоятельно тот или иной конкретный объект конструирования и 

моделирования в рамках темы. Программа учит детей осмысленному, творческому 

подходу к техническому конструированию, моделированию и программированию. 

В распоряжении детей будут предоставлены LEGO-конструкторы, оснащенные 

специальным микропроцессором, позволяющим создавать программируемые модели 

роботов. С его помощью обучаемый может запрограммировать робота на выполнение 

определенных функций. Дополнительным преимуществом изучения робототехники 

является создание команды единомышленников и ее участие в олимпиадах по 

робототехнике, что значительно усиливает мотивацию учеников к получению знаний. 

Отличительной особенностью данной программы является то, что она построена на 

обучении в процессе практики. 

Ключевые понятия: робот, робототехнические (роботизированные) системы (РТС), 

мобильные (движущиеся) РТС, манипуляционные РТС, манипулятор, объект 

манипулирования, промышленный робот, задающий орган, исполнительный орган, 

рабочий орган, захватное устройств, система программного управления, управляющая 

программа, информационная система, 3D модель. 

Цель и задачи программы 

Цель: формирование и развитие творческой личности, владеющей техническими 

знаниями, умениями и навыками и популяризация инженерных специальностей и 

возможностей робототехники. 

 Задачи программы: 

Обучающие: 

- ознакомление с комплектом LEGO; 

- ознакомление с основами автономного программирования; 

- ознакомление со средой программирования LEGO; 

- получение навыков работы с датчиками и двигателями комплекта; 

- получение навыков программирования; 

- развитие навыков решения базовых задач робототехники. 

Развивающие: 

- развитие конструкторских навыков; 

- развитие логического мышления; 

- развитие пространственного воображения. 

Воспитательные: 

- воспитание у детей интереса к техническим видам творчества; 

- развитие коммуникативной компетенции: навыков сотрудничества в коллективе,          

малой группе (в паре), участия в беседе, обсуждении; 

- развитие социально-трудовой компетенции: воспитание трудолюбия, самостоятельности, 

умения доводить начатое дело до конца; 

- формирование и развитие информационной компетенции: навыков работы с различными 

источниками информации, умения самостоятельно искать, извлекать и отбирать 

необходимую для решения учебных задач информацию. 

Ценностные ориентиры содержания курса «Мир роботов». 

В процессе решения практических задач и поиска оптимальных решений школьники 

осваивают понятия баланса конструкции, ее оптимальной формы, прочности, 

устойчивости, жесткости и подвижности, а также передачи движения внутри 

конструкции. Изучая простые механизмы, дети учатся работать руками (развитие мелких 

и точных движений), развивают элементарное конструкторское мышление, фантазию. 

Обучающая среда  позволяет учащимся использовать и развивать навыки конкретного 

познания, строить новые знания на привычном фундаменте. В то же время новым для 

учащихся является работа над проектами. И хотя этапы работы над проектом отличаются 

от этапов, по которым идет работа над проектами в средней школе, но цели остаются теми 

же. В ходе работы над проектами дети учатся работать с дополнительной литературой. 



5 
 

Идет активная работа по обучению ребят анализу собранного материала и аргументации в 

правильности выбора данного материала. В ходе занятий повышается коммуникативная 

активность каждого ребенка, происходит развитие его творческих способностей. 

Повышается мотивация к учению. Занятия  помогают в усвоении математических и 

логических задач, связанных с объемом и площадью, а так же в усвоении других 

математических знаний, так как для создания проектов требуется провести простейшие 

расчеты и сделать чертежи. У учащихся, занимающихся конструированием, улучшается 

память, появляются положительные сдвиги в улучшении почерка (так как работа с 

мелкими деталями конструктора положительно влияет на мелкую моторику), речь 

становится более логической. 

Общими принципами отбора содержания материала программы являются: 

актуальность, доступность, наглядность, целостность, системность содержания вопросов и 

заданий, прослеживание межпредметных связей, практическая направленность. 

Обучающимся предлагается: 

 Выдвигать идеи в технологии «мозгового штурма» и обсуждать их; 

 Разрабатывать действующие модели роботов; 

 С помощью датчиков управлять роботами; 

 Создавать компьютерные программы; 

 Планировать, тестировать и оценивать работу сделанных ими роботов; 

 Обсуждать возможности и способности обучающихся по улучшению результатов 

проделанной работы. 

     В основу данной программы положены следующие принципы обучения: 

 принцип деятельности (обучающийся должен уметь самостоятельно ставить цели и 

организовывать свою деятельность для их достижения). 

 принцип непрерывности (преемственность между всеми ступенями и этапами 

обучения); 

 принцип целостности (формирование у обучающихся обобщенного системного 

представления о мире (природе, обществе, самом себе)); 

 принцип психологической комфортности (создание на занятиях доброжелательной 

атмосферы, ориентированной на реализацию идей педагогики сотрудничества, развитие 

диалоговых форм общения) 

 принцип минимакса (возможность освоения содержания образования на максимальном 

уровне (определяемом зоной ближайшего развития возрастной группы) и усвоение на 

уровне социально безопасного минимума); 

 принцип творчества (максимальная ориентация на творческое начало в 

образовательном процессе, приобретение обучающимися собственного опыта 

творческой деятельности). 

Форма организации занятий. Во время занятий к обучающимся осуществляется 

индивидуальный и дифференцированный подход. Занятия делятся на теоретические и 

практические, учитывая возрастные, психологические и индивидуальные особенности 

обучающихся. В данном курсе используются фронтальная, индивидуальная, 

коллективная, групповая и парная формы обучения. 

Используются такие педагогические технологии как обучение в сотрудничестве, 

индивидуализация и дифференциация обучения, проектные методы обучения, технологии 

использования в обучении игровых методов, информационно-коммуникационные 

технологии.  

Для предъявления учебной информации используются следующие методы: 

объяснительно - иллюстративный - предъявление информации различными способами 

(объяснение, рассказ, беседа, инструктаж, демонстрация, работа с технологическими 

картами и др.); эвристический - метод творческой деятельности (создание творческих 

моделей и т.д.); проблемный - постановка проблемы и самостоятельный поиск еѐ решения 
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обучающимися; программированный - набор операций, которые необходимо выполнить в 

ходе выполнения практических работ (форма: компьютерный практикум, проектная 

деятельность); репродуктивный - воспроизводство знаний и способов деятельности 

(форма: собирание моделей и конструкций по образцу, беседа, упражнения по аналогу); 

частично - поисковый - решение проблемных задач с помощью педагога; поисковый – 

самостоятельное решение проблем; метод проблемного изложения - постановка проблемы 

педагогом, решение проблемы обучающимся, соучастие других обучающихся при 

решении проблемы. 

Средства обучения 

Перечень дидактических материалов 
Наличие специальной методической литературы по «LEGO» роботам: 

1. Филиппов С. А. Робототехника для детей и родителей; Изд. Наука; Серия Шаги в 

кибернетику; 2011г.  

2. Индустрия развлечений. ПервоРобот. Книга для учителя и сборник проектов. LEGO 

Group, перевод ИНТ, - 87 с., илл.  

3. Джеймс Флойд Келли  Руководство по программированию LEGO MINDSTORMS 

NXT-2.0; 2007 г. 

Материально-техническое обеспечение 

Кабинет, соответствующий санитарно-гигиеническим и противопожарным требованиям, 

оборудованный, столами, стульями, общим освещением  

Оптимально, если на каждый конструктор приходится по  учащихся ДТО. На каждый 

конструктор – компьютер со средой программирования NXT- G.  

Перечень материально-технического обеспечения 

 

№№ 

п/п 

 

 

Наименование 

 

Количество 

1.  Наборы образовательных конструкторов LEGO Mindstoms 9797 с 

микрокомпьютером LEGO Mindstoms 2.0 

3 

 

2.  Дополнительные ресурсные наборы LEGO Mindstoms NXT 2.0  2 

3.  Программный диск LEGO Mindstorms NXT 2.0 1 

4.  Ноутбук, с процессором не ниже 2,0 Ггц и 512 Мб оперативной 

памяти, компьютерными программами: операционная система 

Widows. (для выезда на соревнования) 

1 

5.  Персональный компьютер учащихся с процессором не ниже 2,0 Ггц 

и 512 Мб оперативной памяти с комплектом обучающего 

программного обеспечения, операционная система Widows. 

1 

6.  Мультимедийный проектор 1 

7.  Поля для проведения соревнований 1 

8.  Принтер 1 

9.  Видео камера 1 

10.  Экран 1 

 

Режим занятий 

Курс рассчитан на 1 год занятий, объем занятий – 35 часов в год. Программа предполагает 

проведение регулярных еженедельных занятий, в расчете 1 академический час (45 минут) 

в неделю. 

 

Класс Часов в неделю Часов в год 

6 1* 35 

http://www.ozon.ru/context/detail/id/6843985/#tab_person
http://www.ozon.ru/context/detail/id/856085/
http://www.ozon.ru/context/detail/id/6849120/
http://www.ozon.ru/context/detail/id/6849120/
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*С целью выполнения учебного плана (в период карантина по заболеваемости гриппом, 

ОРВИ и другими инфекционными заболеваниями, в период чрезвычайных ситуаций, 

неблагоприятных погодных условий) образовательный процесс МКОУ «Ярковская СОШ» 

осуществляется с использованием дистанционных технологий, электронных дневников, 

социальных сетей и других форм. 

Контроль результатов  обучения 

Для контроля и самоконтроля за эффективностью обучения применяются методы: 

предварительные (анкетирование, диагностика, наблюдение, опрос); текущие 

(наблюдение, ведение таблицы результатов); тематические (тесты); итоговые (защита 

проектов, соревнования). 

Основными формами контроля уровня достижений воспитанников дополнительного 

образования  являются: 

 практическая работа; 

 защита проектов; 

 соревнования. 

 выставки. 
 

1. Планируемые результаты 

Личностные: 

 формирование познавательных интересов, интеллектуальных и творческих 

способностей обучающихся;  

 формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню 

развития науки и технологий;  

 самостоятельность в приобретении новых знаний и практических умений;  

 готовность к выбору жизненного пути в соответствии с собственными интересами и 

возможностями;  

 проявление технико-технологического мышления при организации своей 

деятельности; 

 мотивация образовательной деятельности школьников на основе личностно 

ориентированного подхода; 

 формирование ценностных отношений друг к другу, учителю, авторам открытий и 

изобретений, результатам обучения;  

 формирование коммуникативной компетентности в процессе проектной, учебно-

исследовательской, игровой деятельности.  

Метапредметные: 

Регулятивные универсальные учебные действия:  

 принимать и сохранять учебную задачу; 

 планировать последовательность шагов алгоритма для достижения цели; 

 формировать умения ставить цель – создание творческой работы, планировать 

достижение этой цели;   

 осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату; 

 адекватно воспринимать оценку преподавателя; 

 различать способ и результат действия; 

 в сотрудничестве с учителем ставить новые учебные задачи; 

 проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве; 

 оценивать получающийся творческий продукт и соотносить его с изначальным 

замыслом. 

Познавательные универсальные учебные действия:  

 ориентироваться на разнообразие способов решения задач; 
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 осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных 

признаков; 

 проводить сравнение, классификацию по заданным критериям; 

 строить логические рассуждения в форме связи простых суждений об объекте; 

 устанавливать аналогии, причинно-следственные связи;  

 моделировать, преобразовывать объект; 

 составлять целое из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением 

недостающих компонентов; 

 выбирать основание и критерии для сравнения, классификации объектов.     

Коммуникативные универсальные учебные действия:    

 аргументировать свою точку зрения; 

 выслушивать собеседника и вести диалог; 

 признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь 

свою; 

 осуществлять постановку вопросов; 

 разрешать конфликты; 

 управлять поведением партнера — контроль, коррекция, оценка его действий; 

 уметь с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с 

задачами и условиями коммуникации; 

 владеть монологической и диалогической формами речи. 

Предметные 

 умение использовать термины области «Робототехника»;  

 умение конструировать механизмы для преобразования движения; 

 умение конструировать модели, использующие механические передачи, редукторы;  

 умение конструировать мобильных роботов, используя различные системы 

передвижения; 

 умение программировать контролер NXT и сенсорные системы;  

 умение конструировать модели промышленных роботов с различными 

геометрическими конфигурациями; умение составлять линейные алгоритмы 

управления исполнителями и записывать их на выбранном языке программирования; 

 умение использовать логические значения, операции и выражения с ними; умение 

формально выполнять алгоритмы, описанные с использованием конструкций 

ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, 

простых и табличных величин; умение создавать и выполнять программы для решения 

несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования;  

 умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в 

выбранной специализации, умение работать с описаниями программ и сервисами;  

 навыки выбора способа представления данных в зависимости от постановленной 

задачи; 

 рациональное использование учебной и дополнительной технической и 

технологической информации для проектирования и создания роботов и 

робототехнических систем; 

 владение алгоритмами и методами решения организационных и технических задач;  

 владение методами чтения и способами графического представления технической, 

технологической и инструктивной информации;  

 применение общенаучных знаний по предметам естественнонаучного и 

математического цикла в процессе подготовки и осуществления технологических 

процессов;  
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 владение формами учебно-исследовательской, проектной, игровой деятельности; 

планирование технологического процесса в процессе создания роботов и  

робототехнических систем. 

В результате изучения курса дополнительного образования  «Мир роботов» 

Обучающийся  научится: 

 правилам безопасной работы на занятиях с образовательной робототехникой. 

 узнает основные принципы механики; 

 основы алгоритмизации; 

 основы объектно-ориентированного программирования микрокомпьютера NXT в 

компьютерной среде моделирования  Mindstorms Education NXT. 

Обучающийся получит возможность: 

 решать задачи практического содержания; 

 моделировать и исследовать процессы, творчески подходить к решению задачи; 

 составлять алгоритмы действий для исполнителя с заданным набором команд; 

 правильно подключать к блоку NXT внешние устройства, передавать программу с 

помощью устройства Bluetooth; 

 составлять, отлаживать и модифицировать программы для различных исполнителей, 

собранных из ЛЕГО; 

 разделять обязанности при работе в малой группе, контролировать действия своей 

«пары», разрешать конфликты. 

 

2. Содержание программы 

Введение в курс  

Предмет и содержание курса. 

Значение робототехники для современного общества. Исторические сведения. 

Обсуждение тематики занятий. 

Понятие о проектировании и конструировании робототехнических устройств. 

Знакомство с материально-технической базой. Вводный инструктаж по технике 

безопасности при работе с электроприборами, питающимися от сети переменного тока: 

компьютер, принтер, зарядное устройство для аккумуляторов 

Правила поведения и ТБ, ПБ в кабинете и при работе с конструкторами, режим работы 

ДТО. Учебные пособия и литература, рекомендованные для освоения курса и 

самостоятельного изучения. 

Форма организации обучения: беседа, демонстрация. 

Виды деятельности: знакомство с интернет-ресурсами, связанными с робототехникой. 

1. Конструирование  

1.1.  Правила работы с конструктором LEGO Mindstorms NXT 2.0.  

Основные детали конструктора LEGO Mindstorms NXT 2.0. Спецификация деталей 

конструктора. Общая структура и основные узлы  робота. Способы соединения деталей и 

узлов робота. Разъемные и неразъемные, подвижные и неподвижные соединения. 

Электрические контакты и коммутация. Основы электричества. Понятия напряжения, 

полярности, электрической цепи.  

1.2. Сборка роботов по готовым схемам. Знакомство с NXT 2.0. Кнопки управления. 

Передача программы. Запуск программы. Отработка составления программы по шаблону, 

передачи и запуска программы. Параметры мотора, лампочки. Изучение влияния 

параметров на работу роботов.  

1.3. Датчики, их устройство, назначение. Устройство, принцип работы датчиков. Датчики 

и их параметры: датчик касания, микрофон, датчик освещенности (цвета), ультразвуковой 

датчик для определения расстояний. 

1.4. Роботы собственной конструкции. Оптимизация собранной конструкции 

(рациональная компоновка, облегчение ее, за счет уменьшения числа деталей). 
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Форма организации обучения: беседа, демонстрация, практика, творческая работа.  

Виды деятельности: знакомство с интернет-ресурсами, связанными с робототехникой, 

работа в парах, в группах, проектная деятельность.  

2. Программирование  

2.1 . История создания языка NXT-G. Визуальные языки программирования.  

Разделы программы, уровни сложности. Знакомство с NXT. Общее устройство и основы 

программирования микроконтроллера NXT 2.0.  

2.2. Линейная программа, Передача программы в микроконтроллер NXT 2.0. Запуск 

программы. Команды визуального языка программирования NXT- 2.0 Изучение окна 

инструментов. Изображение команд в программе.  

2.3. Работа с пиктограммами, соединение команд. Знакомство с командами: запусти мотор 

вперед; включи лампочку; запусти мотор назад; стоп.  

Отработка составления линейной программы по шаблону, передачи и запуска программы. 

Составление программы для робота.  

Сборка робота с использованием мотора. Составление программы, передача, 

демонстрация. Сборка  робота  с использованием лампочки. Составление программы, 

передача в NXT 2.0, демонстрация. Модель «Выключатель света». Сборка модели. 

Повторение изученных команд. Разработка и сборка собственных роботов.  

2.4. Цикл. Циклическая программа. Составление программы с использованием 

параметров, программы с циклом. Использование автоматического управления. 

Программирование вращения на заданное количество времени, автоматическое 

освещение, срабатывающее на уменьшение освещенности объекта. Разбиение программы 

на отдельные задачи. Знакомство с датчиками. Условие, условный переход. Датчик 

касания (Знакомство с командами: жди нажато, жди отжато, количество нажатий). Датчик 

освещенности (влияние предметов разного цвета на показания датчика освещенности. 

Знакомство с командами: жди темнее, жди светлее).  

Форма организации обучения: беседа, демонстрация, практика, творческая работа.  

Виды деятельности: знакомство с интернет-ресурсами, связанными с робототехникой, 

работа в парах, в группах, проектная деятельность. 

3. Проектная деятельность в группах 
3.1. Выработка и утверждение темы мини – проектов. Конструирование робота, его 

программирование группой разработчиков. Кинематические (ходовые) испытания. 

Отладка программы.  

3.2. Оформление исследовательских мини - проектов. Презентация роботов. Основные 

требования к технической документации. Создание технического паспорта на робота 

(габаритные размеры назначение, принцип действия и правила эксплуатации фотография 

общего вида, фотография отдельных (дополнительных) деталей), описание программы для 

робота и создание компьютерной презентации. Отбор лучших роботов на выставки 

технического творчества. 

3.3. Разработка собственных моделей в группах, подготовка к мероприятиям, связанным с 

соревнованиями LEGO роботов.  

Примерная тематика работ 

1. Автомобиль. Создание скоростного робота.  

2. Робот для состязания «Сумо». 

Форма организации обучения: беседа, демонстрация, практика, творческая работа.  

Виды деятельности: знакомство с интернет-ресурсами, связанными с робототехникой, 

работа в парах, в группах, проектная деятельность, соревнования. 
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3. Тематическое планирование 

 

   № Название  раздела, темы       Кол-во часов 

    1 Введение в курс 1 

    2 Конструирование             17 

    3 Программирование 12 

    4 Проектная деятельность в группах 5 

 Итого 35 

 

 


	3. Примерной основной образовательной программы основного общего образования,  одобренной решением федерального учебно-методического объединения по общему образованию  (протокол  от 8 апреля 2015 г. № 1/15),
	8. «Концепция развития дополнительного образования детей» (распоряжение Правительства РФ от 04.09.2014 г. №1726-р);
	Цель и задачи программы
	Ценностные ориентиры содержания курса «Мир роботов».
	Обучающимся предлагается:

	В основу данной программы положены следующие принципы обучения:

